Dossier technique des sports — Jeux autochtones de I’ Amérique du Nord de 2002
Crosseau champ

DATE.:
Lacompétition de crosse au champ des Jeux autochtones de I’ Amérique du Nord de 2002 aura
provisoirement lieu du 29 juillet au 4 aolt 2002.

LIEU DE LA COMPETITION :
La compétition de crosse au champ des Jeux autochtones de I’ Amérique du Nord de 2002 auralieu a
laTechnica Vocational School.

CATEGORIES:

Lacompétition de crosse au champ des JAAN comprendra des équipes masculines bantam, midget,
juvénile, junior et senior (22 ans et plus) ans qu’ une équipe féminine midget (15 ans et 16 ans).

DEROULEMENT DE LA COMPETITION :
Voir le Manuel technique visant I'’ensemble des sports.

OFFICIELS:

Tous les officiels seront nommeés par |a Société hdte et approuvés par la Manitoba Lacrosse
Asociation. Les officids doivent au moins déenir un certificat provincid de niveau 2.

PARTICIPANTS:
Chaoue province, territoire et Etat peut inscrire jusgu’ & vingt-trois (23) joueurs par catégorie d' &ge
(bantam, midget, juvénile, junior et senior).

REGLEMENTSGENERAUX :

La compétition de crosse au champ des JAAN se déroulera selon laversion la plus récente des
reglements de la Internationa Field Lacrosse Federation.

TERRAIN DE JEU/EQUIPEMENT :

Le terrain de crosse au champ et un rectangle de 110,58 m (110 verges) de long sur 54,86 m (60
verges) de large.

Les joueurs doivent gpporter leur propre équipement, conformément aux réglements de la Internationa
Lacrosse Federation concernant les éoreuves masculines, notamment un béton de crosse, des gants
protecteurs (crosse ou hockey), un casque muni d’un protecteur facia et d’ une jugulare et des bottes
ou chaussures appropriées (seuls les crampons non métalliques sont admis). Les accessoires facultatifs
suivants peuvent s gouter al’ équipement : des épaulieres, des coudiéres, des protecteurs d’ avant-bras,
des protecteurs de cotes et un support athlétique.
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REGLESDE LA COMPETITION :

Une partie compléte de crosse au champ aux JAAN comprendra quatre (4) périodes de vingt (20)
minutes chacune. La durée des arréts de jeu qui ont lieu durant une période S goutera ala durée de
cette période.

Durant les 3 derniéres minutes de la quatriéme période, et durant les périodes supplémentaires, le
chronomeétre du jeu et le chronometre des punitions seront arrétés lorsque la bale est hors-jeu et
repartisalareprise du jeu. Cette régle S gppliqueraatous les arréts de jeu, notamment lorsqu’ un but
seramarqué.

L es équipes changent de cbté alafin de chaque période. Les premiére et deuxiéme périodes seront
entrecoupées d' un arrét de jeu de deux (2) minutes, les deuxiéme et troisieme périodes seront
entrecoupées d'un arét de jeu de dix (10) minutes et les troiseéme et quatrieme périodes d un arrét de
trois (3) minutes.

En cas d égdité alafin des quatre périodes réglementaires, on jouera deux (2) périodes

supplémentares selon les regles suivantes :

1) il y auraun arrét dejeu de cing (5) minutes entre la quatriéme période réglementaire et la premiére
période supplémentaire au cours duquel |es équipes changeront de coté,;

2) lesdeux périodes supplémentaires, comme les périodes réglementaires, commenceront par une mise
au jeu, selon les digpogtions du reglement 34.1;

3) les périodes supplémentaires consisteront en quatre (4) minutes atemps arrété et eles seront
entrecoupées d' un arrét de jeu de deux (2) minutes;

4) les équipes changeront de coté entre |es périodes supplémentaires.

S lapartie est toujours a égdlité apres les deux périodes supplémentaires, on procéderaa une
prolongation a but unigue.

Echauffement : un terrain muni de buts sera & la disposition des équipes pour I’ échauffement. Les
équipes pourront se rendre sur le terrain de jeu une heure avant le déout de la partie.
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